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1. Introducción

1.1 Propósito

Este manual está dirigido a todos los usuarios de Administración de publicación de publicidad (APM). Es una referencia para principiantes.

Así es como se usa el manual:

◆ Seleccionar un tema específico referente a los contenidos;

◆ Use el índice para encontrar un término rápidamente para buscar;

◆ Nos gustaría darle una breve descripción del Capítulo 1;

◆ Las abreviaturas y los términos se enumeran en el glosario;

◆ Para cualquier mal funcionamiento o duda, contáctenos en: http://www.lango-tech.com/

1.2 Explicación de términos

Términos explicación china explicación en inglés

Editor 智慧商显信息发布系统 Publicación de información de pantalla inteligente

sistema

Terminal ⼴告机 jugador de publicidad

Identificación de la organización 每个机构对应的编码，终端连接发布

端时使⽤

Codificación para cada mecanismo

Configuración de red IP 终端进⾏⽹络连接时获得的IP地址，

分为有线IP和⽆线IP

Cada terminal en una conexión de red

obtendrá una IP, que se compone de

alámbrico e inalámbrico

Dirección IP del servidor 部署服务器的IP地址，终端与发布端

相互通信实现节⽬发送等

Dirección IP del servidor de implementación

Escala del programa ⼴告机屏幕分辨率的⽐例 Resolución de pantalla del reproductor de publicidad

relación

2. Descripción del producto:

2.1 Introducción del producto

Xiao Baihe Advertising Publish Management (Xiao Baihe APM) es un editor que integra recursos

gestión, gestión de contenidos, publicación de anuncios, envío de mensajes, supervisión de terminales, interfaz

personalización, gestión del sistema y otras funciones. Se comunica con el terminal para realizar la función
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de backend que controla la terminal del reproductor publicitario.

El servidor central de Xiao Baihe Advertising Publish Management (Xiao Baihe APM) adopta el B/S

arquitectura, con la sede central como centro, y configura servidores secundarios en la red regional secundaria

instituciones, etc., para autorizar la gestión regional. La gestión de publicación de publicidad de Xiao Baihe

(Xiao Baihe APM) está diseñado y desarrollado para Google Chrome. Utilice Chrome para acceder.

2.2 Funciones del sistema

1) Recurso

Incluyendo detalles de material y almacenamiento, puede administrar diferentes materiales por tipos en Administrar material

página. Puede cargar, copiar, cortar, eliminar, previsualizar, renombrar, crear nuevas carpetas, etc., de forma local o remota.

En la página Detalles de almacenamiento, puede ver la capacidad de almacenamiento del sistema y eliminar diferentes recursos

para limpiar el espacio de capacidad.

2)Contenido

El Contenido incluye la entrada para producir programas, mensajes y horarios de reproducción. También puede gestionar la

programas y mensajes publicados, como ver el progreso de la publicación, volver a publicar, eliminar, obtener una vista previa y buscar.

3)Nuevo programa

En la página Nuevo programa, hay contenidos como escena del programa, controles de elementos, guardar como plantilla,

barra de herramientas de producción de programas, y otros. La escena del programa son los programas del área de la página que se reproducen, lo que significa que uno

escena corresponde a una página de juego. Puede agregar, eliminar, ordenar y realizar otras operaciones en la pantalla. En el centro

El área de la página es el área de lienzo del nuevo programa. Puede agregar el fondo, la música, el clima, el video,

controles de imagen, página web, fecha, texto, transmisión mixta, acciones, tipo de cambio, mapa, apk, puerto y otros elementos.

La barra de herramientas en la parte superior proporciona elementos de menú, como Plantilla, Guardar el programa, Deshacer, Bloquear, Superior, Inferior, etc.

4)Nuevo programa interactivo

Para evitar afectar otro efecto de visualización de las otras áreas, y para garantizar el fácil cambio de materiales en el

pantalla táctil, se recomienda hacer un programa interactivo al implementar el contenido regional parcial

intercambio. Significa que haga clic en el control de salto agregado en la página de reproducción de la terminal para saltar rápidamente a un video,

imagen, escena o página web.

5)Nuevo mensaje

Para publicar rápidamente mensajes de difusión en tiempo real a los terminales, la página 'Nuevo mensaje' proporciona funciones para

hacer mensajes rápidos. En esta página, puede configurar el contenido de reproducción, el tiempo de reproducción, el atributo de estilo, la ubicación de reproducción, la velocidad y

otra información del mensaje.
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6)horario de juego

En la página 'Programación de reproducción', hay muchas entradas de funciones para crear rápidamente programas programados. Agregar

múltiples programas en diferentes períodos de tiempo, y configurar el mismo segmento de fecha de juego, terminales de juego y otros

parámetros para que formen un horario de juego para publicar los programas.

7)Aprobación

Para reunirse con diferentes autoridades administrativas para materiales, programas, mensajes y horarios de juego, el

La página de configuración del sistema proporciona una entrada de interruptor para 'Aprobación'. Cuando está abierto, los materiales cargados deben ser

aprobado para hacer programas. Los programas, mensajes y horarios de juego deben ser aprobados por el administrador

con el permiso antes de enviar a la terminal.

8)Terminal

En la página Monitorear terminal, el sistema proporciona funciones tales como monitoreo rápido de la dinámica del terminal,

reiniciar, apagar, poner en espera y formatear programas. También puede ver los detalles del terminal y los registros de reproducción, cambiar el nombre, eliminar,

y administrar terminales por grupos en la página. Puede configurar el período de tiempo del encendido/apagado del tiempo, el volumen del tiempo,

puerto de tiempo, captura de pantalla de tiempo, reproductores de actualización en línea, programas de formato en terminales y otras funciones en este

página.

9)Sistema

La navegación de gestión del sistema proporciona la entrada para gestionar el sistema de publicación de información, incluyendo

Administrar usuario, Administrar organización, Administrar alarma, Registros del sistema y otras páginas funcionales.

10)Agente abierto y personalización

Para dar a las suborganizaciones más permiso para gestionar de forma independiente, los administradores con permiso

puede abrir un agente para su propia organización y convertirlo en un cliente propio; Para aquellos que han abierto agente, ellos

Puede solicitarnos la función de personalización. Después de la personalización abierta, pueden personalizar el

interfaz de gestión del sistema de publicación, abrir nombres de dominio y utilizar otras funciones.

2.3 Cómo usar el sistema

Paso 1: configure la terminal (consulte laManual del usuario final del reproductor publicitario);

Paso 2: Iniciar sesión en el sistema de publicación de información;

Paso 3: Cargue materiales y produzca;

Paso 4: establezca la configuración de publicación y seleccione el terminal para publicar el programa directamente o según lo programado.

2.4 El permiso de la cuenta
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Dependiendo de los requisitos, puede crear cuentas con diferentes permisos para diferentes usuarios, como

sigue. Por favor, opere el sistema de publicación después de que tenga pleno conocimiento del permiso de su cuenta.

Role Organización Permiso

Todos los permisos de administración del sistema (Más permisos que otros permisos del sistema)

administradores: interfaz personalizada, agente abierto, configuración del sistema, compra

servicio, administrar software, centro de llamadas, estadísticas del sistema, notificación de mensajes,

Preguntas frecuentes, información de la organización.)

Servidor

Administrador del sistema Tiene todos los permisos de la empresa y departamentos subordinados + parte

permisos de administración del sistema
Compañía

Tiene todos los permisos del departamento y departamentos subordinados + parte

permisos de administración del sistema + el permiso de uso de la empresa

recursos a los que pertenece

Departamento

Compañía Tiene todos los permisos de la empresa y departamentos subordinados.

administrador empresarial Tiene todos los permisos del departamento y departamentos subordinados + el

permiso para utilizar los recursos de la empresa a la que pertenece
Departamento

Tiene los permisos para hacer y publicar programas, mensajes, jugar

horarios, círculos de clase, así como para gestionar plantillas de la empresa y

departamento subordinado.

Compañía

creador de empresas
Tiene los permisos para hacer y publicar programas, mensajes, jugar

horarios, círculos de clase, así como para gestionar plantillas de la empresa y

departamento subordinado.

Departamento

Tiene los permisos para cargar, compartir, eliminar y realizar otras acciones en

materiales de la empresa y departamentos subordinados
Compañía

material empresarial

administración

Tiene los permisos para cargar, compartir, eliminar y realizar otras acciones en

materiales del departamento y departamentos subordinados + el permiso para

utilizar los recursos de la empresa a la que pertenece

Departamento

Tiene los permisos para aprobar programas, mensajes, horarios de juego, clase

círculos, materiales y compartir de la empresa y el departamento subordinado
aprobador empresarial Compañía
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Tiene los permisos para aprobar programas, mensajes, horarios de juego, clase

círculos, materiales y uso compartido del departamento y departamento subordinado
Departamento

administrador del departamento Departamento Tiene todos los permisos del departamento y departamentos subordinados

Tiene los permisos para hacer y publicar programas, mensajes, jugar

horarios, círculos de clase, así como para gestionar plantillas del departamento

y departamento subordinado.

material del departamento

administración

Departamento

material del departamento

administración

Tiene los permisos para cargar, compartir, eliminar y realizar otras acciones en

materiales del departamento y departamentos subordinados
Departamento

Tiene los permisos para aprobar programas, mensajes, horarios de juego, clase

círculos, materiales y uso compartido del departamento y departamento subordinado
aprobador del departamento Departamento

3. Inicie sesión en el sistema de publicación de información.

3.1 Iniciar sesión en el sistema

Una vez configurado el terminal, el usuario puede utilizarCromoiniciar sesión en el sistema de publicación de información con la ayuda del

siguiente información:

Dirección de inicio de sesión: http:// la dirección del servidor/apm-web/a/login

Número de cuenta: raíz

Contraseña: raíz

La página de inicio de sesión es la siguiente:

3.2 Cambiar de idioma
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El idioma predeterminado es el chino y el inglés está disponible.

4. Administrar material

4.1 Funciones básicas

Haga clic en Recurso --> Administrar material en la barra de menú para ingresar a la página de administración de materiales.

1.El área de selección 'Tipo de material' es en realidad una forma de árbol.Tipo de material para el programa de doble pantalla solo

incluye la imagen y el video. Cada tipo (carpeta) tiene una subcarpeta correspondiente. Seleccione un tipo diferente

(carpeta), y el tipo correspondiente (carpeta) a la derecha muestra los archivos de material.
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2.La barra de herramientas, de izquierda a derecha, muestra Carga local, Carpeta nueva, Seleccionar todo, Copiar, Pegar, Cortar, Eliminar y Compartir.

A.Carga local: Cargue materiales locales para 'Administrar material'. Seleccione un tipo de material, como video, y haga clic en

'Cargar' para agregar un marco de visualización de video en el área de visualización. El progreso de carga se mostrará en forma de un

marco gradualmente lleno, de abajo hacia arriba, durante el proceso. Los archivos de video más pequeños se pueden cargar en un

instantáneo, y los archivos de video más grandes necesitan algo de tiempo para procesarse. Espere pacientemente hasta que se complete todo el cuadro de video.

lleno.(El tamaño máximo del archivo de carga está relacionado con la versión del software y no se recomienda

cargar archivos de más de 900 MB).

B. Nueva carpeta: crea una nueva carpeta con un nombre predeterminado que se puede cambiar.

C.Seleccionar todo: haga clic para seleccionar todos los materiales en la página actual y haga clic nuevamente para cancelar.

D. Copia: se pueden copiar varios materiales y se admite la copia entre páginas.

E.Pegar: Pega el material copiado o cortado.

F.Cut: se pueden cortar varios materiales y se admite el corte de páginas cruzadas.
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G.Eliminar: se pueden eliminar varios materiales y se admite la eliminación entre páginas.

H.Share: Toda la empresa puede utilizar los materiales compartidos. Los materiales compartidos con éxito se muestran tanto en la

la carpeta 'Mi recurso compartido' y la carpeta 'Material compartido'. Los materiales compartidos por otros se muestran en 'Material compartido'

carpeta.
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3.La barra de búsqueda puede realizar una búsqueda aproximada con algunas palabras clave para materiales de un tipo determinado.

4. Los modos de exploración de materiales son el modo de vista y el modo de lista, que se pueden cambiar manualmente.

5.Hay Renombrar abajo y Borrar abajo en la carpeta.

6. Puede cambiar el nombre, eliminar, obtener una vista previa y compartir el material. (En la carpeta 'Mi recurso compartido', puede cancelar el uso compartido del

material. El material desaparecerá de la carpeta 'Mi recurso compartido' y de la carpeta 'Material compartido' después de hacer clic

Cancele el uso compartido, luego la empresa no podrá usarlo más).

Material de vista previa:
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Mueva el mouse a un video y haga clic en el botón 'Vista previa', luego hay una ventana emergente de vista previa del video. Avance

otros tipos de materiales utilizando el mismo método.

1.Haga clic en el botón 'Reproducir' para iniciar el video y muestra la duración y el progreso de la reproducción;

2.Utilice el mouse para controlar el volumen;

3. El nombre del archivo y el formato se muestran en la ventana emergente de vista previa;

4. El tamaño del archivo también se muestra en la ventana emergente de vista previa.

5. Nuevo programa

5.1 Hacer un programa de doble pantalla

Haga clic en Contenido ---> Nuevo programa en la barra de menú (o haga clic en 'Nuevo programa' en la entrada Rápida en la

página de inicio)---> pantalla única---> establezca el nombre y la proporción adecuada de pantalla 1 y 2, luego cree una nueva pantalla doble

programa de pantalla
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A continuación, seleccione el material de reproducción de la pantalla 1 y 2 en el lienzo, configure primero la pantalla 1 y luego cambie a la pantalla 2. Material

el tipo puede ser fotos o videos. Y los usuarios pueden agregar material en el proceso de creación de programas.
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Nota: 1. Se pueden establecer diferentes tiempos de reproducción para cada material.

2.Actualmente, solo hay un formato para la reproducción de programas, que es el modo de reproducción de material a pantalla completa.

5.2 Publicar un programa de doble pantalla

5.2.1 Configuración de publicación
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Haga clic en 'Siguiente' después de que el programa haya terminado para ir a la página de configuración de publicación.

Como se puede ver en la página web de configuración de publicación en la figura anterior, el tiempo de reproducción de una pantalla es igual al

suma de todo el tiempo de reproducción del material. Suponiendo que el tiempo de reproducción del material de la primera pantalla es T1, el tiempo de reproducción del

la segunda pantalla es T2, luego el tiempo de reproducción de un programa de pantalla doble = Max (T1, T2), y la pantalla de menos tiempo

bucle de materiales.

5.2.2 Seleccione el terminal

1.Seleccione una organización de la lista de organizaciones y todos los terminales correspondientes se mostrarán en el área de la derecha;

2.Seleccione los terminales en los que se publica el programa;

3.Haga clic en 'Ver' para mostrar todos los terminales seleccionados en una lista. Haga clic de nuevo para plegar la lista;

4.Haga clic en 'Enviar' para guardar el programa en el módulo 'Administrar programa' en estado 'Publicación'.
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6. Aprobar programa (aprobar mensaje es similar)
Nota：Aprobar programa está desactivado de forma predeterminada y debe activarse por separado en la configuración del sistema.

6.1 Aprobar directamente

Haga clic en 'Enviar' después de seleccionar terminales, y salta a la página 'Aprobar programa', como se muestra en la imagen a continuación:

1.Haga clic en 'Aprobar' e ingrese directamente a la página 'Administrar programa';
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2.Haga clic en 'Reprobado' y aparecerá 'Memo (obligatorio)' en la página de aprobación. Complete la nota y haga clic en 'Guardar' para ingresar

la página de gestión del programa.

6.2 Aprobar por separado

Debido a la limitación de roles, el fabricante omitirá la página 'Aprobar programa' después de seleccionar los terminales, y

ingrese directamente a la página 'Administrar programa'. En este caso, el administrador que tiene el permiso de aprobación puede

ingrese Aprobación --> Aprobar programa --> Aprobando para aprobar el programa. Consulte la imagen a continuación:

7. Administrar programa

7.1 Configuración básica
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1. Cada programa aprobado generará un número de aprobación único que contiene el nombre del programa, el tiempo de aprobación,

tamaño del programa, tipo de programa y otra información;

2.Haga clic en el ícono 'Vista previa' y se muestra la ventana emergente de vista previa, reproduciendo el programa automáticamente;

3.Hay 7 tipos de estado del programa: No enviado, No aprobado, Fallido, Publicando, Cancelado, Correcto y

Error al publicar.

① Sin enviar: el programa se ha realizado pero no se ha seleccionado una terminal para enviar.

② No aprobado: El programa se ha realizado y enviado a los terminales seleccionados, pero no ha sido aprobado;

③ Fallido: el programa se ha realizado y enviado a los terminales seleccionados, pero no se aprobó;

④ Publicación: El programa ha sido realizado y enviado a los terminales seleccionados. Está aprobado y

descarga a terminales;

⑤ Cancelado: El programa se ha realizado y enviado a los terminales seleccionados. Está aprobado, pero cancelado.

durante la descarga a terminales;

⑥ Exitoso: El programa se ha realizado y enviado a los terminales seleccionados. Está aprobado, descargado a

- dieciséis -



terminales y jugado con éxito;

⑦ Error al publicar: el programa se ha realizado y enviado a los terminales seleccionados. Está aprobado pero falló

para descargar a terminales debido a Internet u otros problemas.

4.Haga clic en el ícono 'Modificar' para ir a Nuevo programa ---> Crear página de contenido y el programa original puede ser

modificado de nuevo aquí;

5.Haga clic en el ícono 'Publicar' para ir a Nuevo programa ---> Página de configuración de publicación y el programa publicado puede

ser publicado nuevamente aquí;

6.Haga clic en el icono 'Eliminar' para eliminar programas en la lista de programas(Solo puede eliminar programas de la lista, no el

Terminal; Si desea eliminarlos del terminal por completo, debe eliminarlos de la lista en el

monitor de terminal);

7.Ingrese un nombre de programa o un número de aprobación para buscar un programa en la barra de búsqueda.

7.2 Ver el progreso de la publicación

El programa se puede publicar en terminales después de guardarlo con éxito. Volverá a 'Administrar programa'

automáticamente después de 2 segundos. Actualice la página, seleccione el programa y la barra de estado muestra 'Publicación';

Haga clic en 'Ver' para comprobar el progreso de publicación del programa. Los terminales finalizan la descarga y reproducen el

programa cuando el progreso muestra el 100%.
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7.3 Recargar

'Volver a cargar' significa que el sistema volverá a publicar los programas cuando los terminales dejen de descargar debido a Internet o

otros problemas.

8. Nuevo mensaje, publicación y gestión.

8.1 Nuevo mensaje y publicación

'Nuevo mensaje' es para publicar algunas notificaciones instantáneas. Haga clic en 'Contenido' ---> 'Editar mensaje' en la barra de menú para

ingrese a la página 'Editar mensaje', como la imagen a continuación:

1.Rellene el 'Nombre' y el 'Anunciante';

2.Seleccione el tipo:Agregar mensajessignifica agregar un mensaje más para reproducir a los mensajes existentes en el

terminales. El terminal reproducirá múltiples mensajes, pero no al mismo tiempo;mensaje de portadasignifica el recién

los mensajes publicados cubrirán todos los mensajes guardados en los terminales;

3.Rellene el contenido;

4.Otras configuraciones: tamaño de fuente, color de fuente, color de fondo, transparencia de fondo, ubicación del mensaje, velocidad de reproducción,

hora de inicio y hora de finalización;
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5.Seleccione los terminales de publicación;

6.Aprobar mensaje: consulte 6;

7. Salta a la página 'Administrar mensaje' después de la publicación.

8.2 Administrar mensaje

1.Cada mensaje aprobado generará un número de aprobación único que contiene el nombre del mensaje, la hora de aprobación,

aprobador y otra información;

2.Haga clic en el icono 'Vista previa' y aparecerá la ventana emergente de vista previa. Previsualizar el contenido y la velocidad del mensaje;

3.Hay 7 tipos de estado del programa: No enviado, No aprobado, Fallido, Cargando, Cancelado, Exitoso y

Error al cargar;

4.Haga clic en el icono 'Modificar' para ir a Nuevo mensaje ---> Editar página de contenido y el mensaje original puede ser

modificado de nuevo aquí;

5.Haga clic en el ícono 'Publicar' para ir a Nuevo mensaje ---> Seleccione la página del terminal y el mensaje publicado puede ser

publicado de nuevo aquí;

6.Haga clic en el icono 'Eliminar' para eliminar mensajes en la lista de mensajes(Solo puede eliminar mensajes de la lista, no el

- 19 -



Terminal; Si desea eliminarlos del terminal por completo, debe eliminarlos de la lista en el

monitor de terminal);

7.Ingrese un nombre de mensaje o un número de aprobación para buscar un mensaje en la barra de búsqueda.

9. Terminal de monitor

9.1 Pantalla de seguimiento

Haga clic en Terminal --> Monitorear terminal en la barra de menú o haga clic en 'Monitorizar terminal' desde la entrada Rápida en la

página de inicio para ingresar a la página 'Monitorizar terminal'. Seleccione un terminal en línea de la lista de organizaciones (Monitor

la terminal no funciona en la terminal fuera de línea), y el área de monitoreo se actualiza para hacer una captura de pantalla del

contenido del terminal en el momento actual y guarde la captura de pantalla en el registro histórico. También puede hacer clic

'Captura de pantalla' para hacer una captura de pantalla del contenido actual del terminal.

9.2 Ver capturas de pantalla del historial

Ingrese a la página 'Monitorizar terminal', haga clic en 'Ver más' en el área de capturas de pantalla del historial y las capturas de pantalla del historial

muestra la ventana emergente. Seleccione la fecha de visualización para comprobar las capturas de pantalla correspondientes. Haga clic en una imagen específica para mostrar



el efecto de la imagen original.

9.3 Ver programas guardados en terminales

Ingrese a la pantalla del terminal de monitoreo y todos los programas y mensajes almacenados en los terminales seleccionados se muestran en el

lista de programas; Seleccione un programa o un mensaje y haga clic en el icono 'Eliminar' para eliminarlo de los terminales. no será

jugado de nuevo

9.4 Formatear terminales

Ingrese a la pantalla del terminal de monitoreo y la capacidad total, la capacidad utilizada y la capacidad disponible se muestran en caché

en la parte superior derecha. Haga clic en 'Formatear' y le indicará que el formato es para eliminar todos los archivos en el terminal. El programa

la lista estará vacía y no habrá contenido en el terminal si se formatea correctamente.

9.5 Control remoto de un terminal

Las operaciones remotas incluyen reinicio, apagado, suspensión y arranque.

➢ Ingrese a la pantalla del terminal de monitoreo y seleccione un terminal en línea para reiniciar, apagar y poner en espera. Hacer clic

'Reiniciar' y el terminal se reiniciará. La pantalla de monitoreo muestra 'Arrancando';

➢ Cuando el terminal esté encendido, haga clic en 'Apagar' y seleccione 'En espera' para poner el terminal en modo de espera. los

la pantalla de monitoreo muestra 'Standby'; Si selecciona 'Cerrar el terminal', el terminal se cierra y ya no
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respuestas al sistema de control. El estado del terminal en el sistema cambiará a 'Fuera de línea';

➢ El terminal puede arrancar mientras está en espera. Haga clic en 'Arrancar' y el terminal arrancará inmediatamente. Reproducirá programas

según la lista de reproducción del usuario. Mostrará la interfaz APK si no hay ningún programa.

10. Información del terminal

10.1 Mover terminales

Haga clic en Terminal --> Información de terminal. En la barra de menú para entrar en la página de información del terminal. Seleccione el movimiento necesario

terminales y haga clic en el botón 'Mover a' para mostrar la ventana emergente de selección de la organización. Seleccionar organizaciones

que deben moverse y haga clic en 'sí' para confirmar el movimiento. El ID de la organización establecido por el servidor de terminales también

cambia en consecuencia.
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10.2 Ver los registros diarios de juego

Haga clic en Terminal --> Información de terminal. En la barra de menú para entrar en la página de información del terminal. Seleccione un en línea

terminal y haga clic en 'Reproducir registros'. Ingrese la fecha en la ventana emergente de visualización del registro de reproducción y haga clic en 'Ver' para verificar

los registros de reproducción de 24 horas de la fecha ingresada.

Nota: No hay derecho a ver los registros de reproducción de terminales fuera de línea.

10.3 Modificar, visualizar y eliminar terminales

Haga clic en Terminal --> Información de terminal. En la barra de menú para entrar en la página de información del terminal. Cada terminal puede ser

modificado y eliminado;
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1.Haga clic en el icono 'Eliminar' para cancelar el seguimiento del fin de publicación en el terminal;

2.Haga clic en el ícono 'Ver' para verificar el tiempo en línea, la versión del firmware, la versión del reproductor, la dirección IP y otros

información del terminal;

3.Haga clic en el icono 'Modificar' para modificar el nombre y la ubicación del terminal.

11. Configuración de terminales

11.1 Configuración del temporizador
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1.Haga clic en "terminal" en la barra de navegación y elija "información de la terminal". Seleccione la pestaña ""interruptor de temporizador".

2.Seleccione la(s) oficina(s) en la lista de oficinas y luego seleccione la(s) terminal(es) en la lista de terminales.

3.Seleccione la semana específica X (opciones múltiples). El sistema aplica por defecto el período de tiempo establecido actualmente a otros

semanas X.

4.Seleccione el "modo de configuración". “siempre abierto” significa que la(s) terminal(es) está(n) encendida(s) todos los días.

5. “timing” significa que la(s) terminal(es) está(n) encendida(s) en un período específico de un día. Hay cuatro periodos para establecer por

defecto. El período de tiempo que establezca no se puede superponer.

6.Haga clic en "agregar período de tiempo" para agregar innumerables períodos.

7.Haga clic en "guardar configuración" para guardar su configuración y sincronizar los datos de los terminales.

11.2 Ajustes de volumen

1.Seleccione la pestaña "configuración de volumen".

2.Seleccione la(s) oficina(s) en la lista de oficinas y luego seleccione la(s) terminal(es) en la lista de terminales.
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3.La hora predeterminada es "lunes". Puede cambiar el día manualmente. Si desea tener la misma configuración cada

semana, puede hacer clic en "aplicar a otra semana" para copiar la configuración.

4.Seleccione el "modo de configuración". “valor fijo” significa que el volumen de la(s) terminal(es) mantiene(mantiene) un valor fijo todos los días.

Puede deslizar la barra para ajustar el volumen.

5. “Tiempo” significa que el volumen de la(s) terminal(es) se establece(n) en un período específico de un día. Introduzca el período de tiempo y

deslice la barra para ajustar el volumen. En el período específico, el volumen de la terminal mantendría el valor fijo que

establecer. Hay cuatro períodos para configurar de forma predeterminada. El período de tiempo que establezca no se puede superponer.

6.Haga clic en "agregar período de tiempo" para agregar innumerables períodos.

7.Haga clic en "guardar configuración" para guardar su configuración y sincronizar los datos en los terminales.

11.3 Configuración del puerto
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1.Seleccione la pestaña "configuración del puerto".

2.Seleccione la(s) oficina(s) en la lista de oficinas y luego seleccione la(s) terminal(es) en la lista de terminales.

3.Seleccione el "modo de configuración". "siempre cerrado" significa que la conmutación de puertos siempre está cerrada. El canal de señal es Xiao

Baihe CIPS por defecto.

4. “timing” significa que los puertos se establecen en un período específico de un día. Ingrese el período de tiempo y seleccione la señal

canal. En el período específico, el canal de señal de la(s) terminal(es) estaría en sintonía con su configuración. Existen

cuatro periodos a configurar por defecto. El período de tiempo que establezca no se puede superponer.

5.Haga clic en "agregar período de tiempo" para agregar innumerables períodos.

6. "rotación" significa que el puerto se cambiará automáticamente de vez en cuando. Puede establecer el tiempo de espaciado y

ordenar los diferentes puertos. El puerto rotaría de acuerdo con su configuración.

7.Haga clic en "guardar configuración" para guardar su configuración y sincronizar los datos en el terminal.
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11.4 Configuración de captura de pantalla

1.Seleccione la pestaña "capturas de pantalla".

2.Seleccione la(s) oficina(s) en la lista de oficinas y luego seleccione la(s) terminal(es) en la lista de terminales.

3. Encienda el temporizador e ingrese una hora específica. Puede configurar cuatro veces. Pero el tiempo específico para tomar una captura de pantalla

debería ser único.

4.Haga clic en "agregar período de tiempo" para agregar puntos más específicos en el tiempo.

5.Haga clic en "guardar configuración" para guardar su configuración.
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NOTA:Puede hacer clic en "terminal" en la barra de navegación, elegir "monitor de terminal" y luego verificar el "historial

captura de pantalla". Hay capturas de pantalla tomadas por el sistema automáticamente en el tiempo específico de acuerdo con su

ajustes.

11.5 Actualización en línea

1.Seleccione la pestaña "Actualizar".

2.Seleccione la(s) oficina(s) en la lista de oficinas y luego seleccione la(s) terminal(es) en la lista de terminales.

3.Haga clic en "cargar archivos" y seleccione una aplicación en la ventana emergente de archivos del sistema.

4. El botón de actualización aparecerá cuando el apk se cargue correctamente. Haga clic en "actualizar" para enviar el apk al

Terminal.

5. Esperar un rato hasta que el terminal se actualice con éxito.
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11.6 Formatear el terminal

1.Seleccione la pestaña "formato".

2.Seleccione la(s) oficina(s) en la lista de oficinas y luego seleccione la(s) terminal(es) en la lista de terminales.

3.Haga clic en el botón "formatear" para formatear los terminales seleccionados.
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Formatear el terminal en el sistema local

1.Seleccione "Información del sistema" en la página de inicio del reproductor Xiao Baihe y elija "administración de archivos".

2.Seleccione "Formatear" y "confirmar" en la ventana emergente. Todos los programas, mensajes y planes almacenados en el

los terminales se eliminarían por completo.

12.Administrar usuario

Haga clic en Sistema --> Administrar usuario para ingresar a la página de administración de usuarios. La lista de usuarios muestra la información relevante de

usuarios, y existen filtros por cuenta, nombre y hora de modificación. Introduce tu cuenta o nombre en el buscador

y haga clic en 'Buscar' para buscar la información de usuario relevante.

12.1 Nuevo usuario

Haga clic en 'Nuevo usuario' para ir a la página de nuevo usuario. Complete cada espacio en blanco según sea necesario, los que tienen una estrella roja deben ser

lleno. La organización es la organización a la que pertenece el usuario, y solo se puede seleccionar una organización; Referirse

a 15.2 para seleccionar el rol.Un usuario puede tener múltiples roles sin conflicto mutuo.
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12.2 Permiso de rol

El rol representa qué permiso tiene el usuario (cuenta) en su organización. Un usuario puede tener varios

papeles Use 'root' para iniciar sesión, y el nivel de organización es el siguiente:
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12.3 Modificar y eliminar información del usuario

1.Cada usuario puede ser modificado y eliminado. Haga clic en el icono 'Modificar' para modificar el nombre de usuario, la contraseña y otros

información. Haga clic en 'Guardar' después de realizar la modificación.

2.Haga clic en el icono 'Eliminar' para eliminar la información de la cuenta. No existe tal usuario en la organización.

13.Gestionar la organización

13.1 Agregar, editar y eliminar una organización
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1.Haga clic en una suborganización y aparecerán 5 botones. Son Agregar, Editar, Eliminar, Mover y Asignar. Haga clic en 'Agregar' para agregar

una suborganización; Haga clic en 'Editar' para modificar el nombre de la organización; Haga clic en 'Eliminar' y aparecerá un mensaje, luego haga clic en

'Sí' para eliminar la organización; Haga clic en 'Mover' para mover la organización actual debajo de las otras organizaciones;

Haga clic en 'Asignar' para asignar la cantidad de terminales administrables a la organización.

2.'Todas' significa mostrar todas las organizaciones. 'Nivel 1' significa mostrar todas las suborganizaciones de las organizaciones de nivel 1

y organizaciones plegables de otros niveles. Es lo mismo para el Nivel 2 y el Nivel 3.

13.2 La cantidad de terminales asignados

La cantidad de terminales asignados es la cantidad de terminales administrables asignados al

suborganización.
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Monto: La cantidad total de terminales administrables de la organización;

Asignado: La cantidad de terminales administrables asignados a la suborganización por la organización;

Disponible: La cantidad de terminales gestionables de la organización tras la asignación de puntos a

suborganizaciones.

Seleccione una suborganización y haga clic en 'Asignar'. Se muestra la ventana emergente de asignación de puntos. Ponlo dentro de la

rango de puntos de la organización. Por ejemplo, establezca 2 como puntos, luego la suborganización puede administrar 2 terminales. Si

la cifra establecida es mayor que la cantidad dentro de la organización, aparecerá el mensaje 'La organización principal no

tener suficientes puntos'.
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1. La suborganización no aparecerá en "Mis organizaciones", pero aparecerá en la lista "Mis clientes" después de

un administrador que tiene el permiso abre la autoridad del agente para ello.

2.Haga clic en el botón 'Editar' para modificar la información de 'Mis clientes'.

3.Haga clic en 'Asignar' para asignar la cantidad de terminales administrables a 'Mis clientes'.

14.Reproducir programas sin conexión

Si el terminal no puede descargar programas debido a una red deficiente o sin red, el usuario puede reproducir programas sin conexión.

14.1 Exportar los programas terminados al terminal

1.Haga el programa que debe reproducirse, complete el envío y obtenga la aprobación.(Nota: El tiempo final

del programa debe ser posterior a la hora en que se importa desde el disco flash USB; de lo contrario, el tiempo de caducidad

no se puede reproducir en el terminal);

2. Ingrese Aprobación ---> Aprobar programa ---> Aprobado, seleccione el programa, haga clic en 'Exportar' y descargue el

programa;

3.El programa descargado es un archivo comprimido. Descomprímalo en una carpeta con el mismo nombre que el archivo comprimido

(Por ejemplo, 20160701144359_N_ceshi070107);
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4. Cree una nueva carpeta en el disco flash USB con el nombre 'LProgram' y coloque la carpeta del programa descomprimido en

eso;

5. Inserte el disco flash USB en el terminal, y el terminal reconocerá y leerá automáticamente el programa

contenido. Aparecerá el mensaje 'Nuevo programa, extraiga el disco U' y reproducirá el programa en el período de tiempo establecido.
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(Nota: el disco flash USB utilizado para importar el programa no puede contener el archivo de actualización APK de Xiao Baihe o el terminal

primero reconocerá el archivo de actualización, y esto cubrirá su reconocimiento del programa).

14.2 Reproducir imágenes o videos directamente

1.Seleccione el modo de publicación individual:Después de que se ejecute el terminal, ingrese a la interfaz de operación, haga clic en "Publicar información"

y seleccione el modo "Publicación única".
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2.Seleccionar plantilla de visualización de pantalla dual: Hay 12 tipos de plantillas de juego disponibles, del 1 al 11

siendo plantillas de reproducción de pantalla única y la 12 siendo las plantillas de visualización de pantalla doble. Ambas pantallas A y

B puede reproducir videos e imágenes en bucle en pantalla completa.

3.Configuración del tiempo de cambio de imagen: Ingrese a Configuración de red > > Configuración general > > Imagen de reproducción de disco U

ajustes de duración para configurar el tiempo de cambio para reproducir material de imagen.
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4. Importación de archivos de programa:

(1）Configure una carpeta en el directorio raíz del disco U y asígnele el nombre SProgram, y configure dos carpetas en el

SDirectorio de programas y llámelos A y B respectivamente (lo que indica que los materiales de la carpeta se reproducen en

pantalla A y B)

(2）Reglas de formato de nombres de materiales:

NombrePrograma_NombreArchivo.Sufijo

Ejemplo: FirstProgram_FoodVideo.mp4

(3）Reglas de juego:

①Los materiales con el mismo nombre de programa en el directorio A y B se reproducirán sincrónicamente, y la reproducción más larga

el tiempo de las pantallas A y B se tomará como la duración total del programa.

- 40 -



②El programa y los materiales se reproducen según el orden de clasificación predeterminado de los materiales en la carpeta, como se 

muestra en la siguiente figura.

Ejemplo:(Establezca el tiempo de cambio de imagen en 5 s)

Directorio A: 1_imagen01.jpg,2_imagen02.jpg

Directorio B: 1_video01.mp4(duración del vídeo 30 s），2_video02.mp4(duración del vídeo 5s）

Efecto final de juego:

Pantalla A: la imagen 1_imagen01.jpg se reproduce en bucle 6 veces y luego se cambia a 2_imagen02.jpg para reproducirla una vez,

círculo.

Pantalla B: el video 1_video01.mp4 se reproduce 1 vez y luego se cambia a 2_video02.mp4 para reproducirlo una vez, en bucle.
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